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2024 中国机器人技能大赛竞赛规则 

项目 GX307：智慧快递 

一、项目说明 

本竞赛项目旨在引导各参赛队研究、设计并制作具有优秀硬件与软件系统的

一类移动机器人，逐步提高机器人多方面的能力与智能。 

要求各参赛机器人在模拟街区场地上，按照规则，妥善应对不确定的路况、

其它快递机器人同场竞赛等难题，用尽量短的时间将包裹顺利送达目的地。 

红方快递员将包裹从己方配送站送至红色快件箱，蓝方快递员从己方配送站

将包裹送至蓝色快件箱。每次只允许携带 1个包裹。 

二、比赛场地 

地面： 

场地表面采用彩绘布（尽量亚光），将图案一次性制作完成。 

光线为室内普通亮度环境，无直射太阳光。 

快递区域地图： 

本街区共有 28 个小区，5条横向道路，8条纵向道路，布局如图。每个小区

为边长 350mm 的正方形。 

建筑物： 

每个小区中心位置有一个建筑模型，边长/直径≤66mm、高度≤300mm。可能是

塑料空饮料瓶、可能为木质等材料制作的建筑模型。 

道路中心线： 

黑色、宽约 30mm。 

交通封闭点： 

道路上共有 6个地点（带×圆圈处）摆放障碍物（满装饮料罐，直径≤66mm、
高度≤120mm），表示不能通行。安放位置及方式见后。 

运送的包裹： 

约 300 毫升塑料饮料瓶（满装）。 

快件箱： 

每个快件箱采用 2个如下图所示塑料周转箱叠加而成，高度约为 420mm，安

放位置如图中所示。 

红方快递员负责从红方物流站出发将包裹送至红色快件箱， 

蓝方快递员负责从蓝方物流站出发将包裹送至蓝色快件箱。 

配送站： 

    红蓝双方各自有属于自己的配送站，快递员在比赛过程中不得去对方配送站。 
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图 1  智慧快递赛项场地示意图 

三、机器人 

各参赛队均使用自制类机器人参加比赛。这里，自制类机器人意指自主研制

的机器人，或在购买整机/套件基础上有较大改进的机器人。 

机器人姓名： 

要求各参赛队给每台机器人取一个姓名，用于报名、登记、标示、识别。如：

顺风快递 007、智慧及时达、RoboTCS快递王等等。姓名长度不超过 7个汉字，

２个字母/数字算一个汉字。各机器人姓名即为所在参赛队名称，不必另起参赛

队名称。 

其它约束条件： 

结构形式 不限 

变形 允许机器人为了降低重心等目的自动变形 

包裹携带及投递 包裹携带及投递方式不限 

安全 机器人不得伤害人，不得损坏场地、道具与环境 

动力 请各队伍提前为机器人充足电，点名检录后，不得充电 
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四、竞赛方式 

每组比赛总时间为 3分钟（包含每次回程时间），2名机器人同场同时开始。 

1、分组、成绩排序 

每一轮竞赛均为分组赛，每组 2名机器人。赛前同组双方经抽签确定各自快

件箱的颜色，红方将首先摆放第一个障碍物。 

如出现单数时，没有配对队伍的参赛队需随机抽取一支队伍进行比赛，被抽

到的队伍可以取两次成绩中较好的作为该轮的最终成绩。 

得分高的成绩好，排序在前；分数相等时，用时少的在前。 

2、第一轮比赛（初赛） 

各组所有机器人的成绩混合排序，得出名次。 

前 2L 名机器人进入复赛，一所学校进入复赛队伍不超过 3名。 

3、第二轮比赛（复赛） 

各组所有机器人的成绩混合排序，得出名次。     

前 2M 名机器人进入决赛，一所学校进入决赛队伍不超过 2名。 

4、第三轮比赛（决赛） 

决赛成绩排名次时，一所学校只能 1个机器人进入前 3名。 

五、竞赛过程及评分 

1、预备、携带包裹、设置交通封闭点 

裁判发出预备口令，2 位机器人在各自配送站携带好包裹后，等待出发信号。

此后，各参赛队员除了在各自配送站协助再次携带包裹外，停机前不得接触机器

人，且在比赛过程中，需由机器人自主完成循线、避障、投递等任务，不能通过

遥控或其他方式。 

接着，双方共同设置交通封闭点。各放 3个障碍物，交替放置。红方将首先

摆放第一个障碍物。不允许封锁对方所有通路。若裁判组认为双方摆放的路障位

置有互相配合的嫌疑时，裁判有调整双方各一个障碍物位置的权力。 

2、出发 

设置路况完成，各队做好准备工作后，裁判吹哨，开始计时，机器人快递员

从各自配送站出发，开始快递包裹。 

3、过程 

快递过程中，可以人工辅助机器人装载包裹（每次运送 1个包裹）。 

4、停机 

比赛总时间到，裁判吹哨，双方队员使机器人停机。 

特殊情况，比赛时间未到，裁判要求停机时，各方队员使机器人停机，同时

裁判暂停计时；若能继续比赛时，则可以延续比赛。 

5、评分、计时 

两个快递员（红/蓝方）从各自的配送站出发，每趟运送一个包裹到各自相

应颜色的的快递箱。 

三分钟内，成功完成投递任务数量多用时少的成绩好。 
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（1）得分部分包括： 

（a）任务得分：成功投递一个包裹进入快递箱得 250 分，投入快递箱失败

得 150分。投递后，成功回到出发点（配送站）得 100分。 

（b）生存时间得分：机器人在场上生存时间按秒记录得分，最长 180 秒即

得 180分。 

（2）时间奖惩包括： 

（a）每次运送（基准 60秒，每秒按 1分算）：运送加投递时间为 t 秒，得

分为 60-t 分。t小于 60秒得正分，大于 60秒得负分。 

（b）每次返回（基准 40秒，每秒按 1分算）：返回时间为 t1秒，得分为

40-t1分。t1 小于 40秒得正分，大于 40秒得负分。比赛结束前的最后一次返回

未到达起点，则不计算返回分。 

（3）犯规减分与惩罚： 

（a）碰倒建筑物，每个减 20分，进入对方配送站，每次减 50分。 

（b）碰撞障碍物，每个减 30 分。将障碍物撞开，并通过障碍物所在路口，

判罚此次任务从起点重新出发；若是在返回途中撞开并通过障碍物路口，则另加

判罚 100分，并允许从起点重新出发。 

（c）双方发生非恶意碰撞时，主要责任方判罚 50分。若无脱离道路，可继

续比赛，若脱离道路，可由裁判决定各自拿回起点继续比赛。 

成绩=累计得分-累计扣分。 

6、交通规则  

（1）由双方共同设置交通封闭点，红方先选择 1 个位置并放好障碍物，然

后蓝方；交替摆放。 

摆放位置：不允许在配送站摆放、不允许封锁对方通往其快件箱的所有通路。 

（2）路途中不得恶意推碰模拟建筑物，碰倒一个扣 20分。裁判助理尽快抽

空将倒下的模拟建筑物捡走放在场外，双方碰倒的分开放置，以便计分。 

（3）路途中不得恶意碰撞交叉路口的障碍物，推离交叉点或碰倒一个扣 30

分。 

    （4）不得恶意碰撞对方。在对方唯一通道处滞留 5秒钟以上，将被罚下场，

已获成绩有效。 

7、特殊情况处理 

    机器人投影明显全部脱离黑色道路线：终止其本次比赛，已获成绩有效。 

    包裹脱落地面：终止其本次比赛，已获成绩有效。 

    如机器人之间发生严重碰撞，影响比赛的，终止主要责任方的本次比赛，另

一方可编入后续组，进行补赛。 

六、其它 

1、获得参加决赛资格的机器人队，应在决赛前提交技术报告给项目裁判长，必

要时增加答辩环节，具体要求，届时将通知各队。 

2、根据报名情况，实际赛程赛制以报到时发放的程序册为准。 

3、未尽事宜，以项目裁判长裁决为准。 

4、不服裁判长裁决的，可向仲裁委员会申诉，但应提供证据。 

5、上述内容如有与大赛组委会规定不一致的，以组委会规定为准。 


