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一、项目简介 

远程排爆救援项目主要模拟真实排爆场景而设置，要求机器人在模拟楼房

（与实际楼房大小之比约为 1：10）中寻找到危险物品/被救援对象，并将其移送

到处理区/安全区，以完成爆炸物的排除和人员的救援工作。通过本项目引导参

赛队研究、设计并制作具有优秀硬件与软件系统的排爆救援机器人，逐步提高机

器人多方面的能力与智能。 

二、赛项说明 

本次比赛采用遥控机器人远程排爆救援任务。爆炸危险物为 1-3个，按一定

规则放置在一栋 5层楼房的房间里。机器人在队员的控制之下，搜寻爆炸物，并

将爆炸危险物搬移到安全处理区。比赛过程中队员必须背对楼房，根据机器人携

带的摄像头远程传输过来的视频，完成机器人的操作。比赛过程中，模拟楼房的

楼道中会放置多个障碍物，可能会影响机器人的运动。 

比赛中以任务完成度为标准，根据各机器人的得分和时间来判定排序，首先

根据得分，在得分相同情况下，再比较完成时间。 

三、比赛场地 

比赛场地如图 1所示。 

 

图 1 比赛场地图 

1、楼房： 

楼房的总体尺寸为实际建筑物的十分之一，共有 5 层，总高约 1620mm，总
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宽约 2580mm；随制作用墙板厚度不同有一定变化。 

每层左右各有 3个房间；每个房间内部尺寸约 300×300×300mm；每个房间

内，正对入口方向的墙上，居中贴有房号，白纸黑字，宽 105mm、高 75mm，黑体

150字体。 

2、阳台： 

每层正面有 300mm宽阳台通道，连接所有房间与楼梯；背面两层中间有连接

上下楼梯的小阳台，300mm宽，600mm长。阳台外侧围栏高 100mm。 

3、楼梯： 

结构采用斜坡楼梯。为正视图中灰色区域。 

4、障碍物： 

使用 5 个（直径约 63mm 的按摩球）障碍物，每层一个，位置由裁判随机选

择摆放。 

5、排爆/救援对象： 

3个红色立方体（每个均为边长约 60mm木块），摆放在房间中心位置。摆放

实例如图 1 所示，随机排爆救援时，3 个被排爆救援对象，排爆/救援对象和障

碍物的一种摆放方式，距一楼中心点累计格数＋累计层数=15。 

6、出发区/安全区/处理区： 

400mm宽、400mm长区域，位置如图，有约 30mm宽的黑色引导性，连接到一

楼阳台通道中间入口处。入口宽度约 600mm。 

7、一楼阳台： 

围栏正对楼梯位置有 600mm宽开口，供机器人进出。 

四、机器人要求 

机器人应为自主研制机器人，或在购买整机/套件基础上有较大改进的机器

人。 

1、机器人约束条件： 

结构形式 能抓放危险物品，能适应场地环境与任务要求。 

变形 允许机器人为了降低重心等目的自动变形。 

视觉等传感器 机器人本体之外不得安装视觉等传感器。 

安全 机器人不得伤害人，不得损坏场地与环境； 

动力 
请在每组比赛点名前为机器人充足电力，点名检录后，不

得充电。 

2、机器人姓名： 

要求给每台机器人取一个姓名，用于报名、登记、标示、识别。如：神探手

1队、极速排爆王等等。姓名长度不超过 7个汉字，２个字母/数字算一个汉字。 



3、参赛队名称： 

一台机器人及相关的老师和学生为一个参赛队，队名即为机器人姓名，不必

另起参赛队名称。 

4、指导老师和学生： 

应明确每台机器人对应的指导老师和参赛学生。 

五、评分标准 

1、成功将一个排爆/救援对象运送回处理区，得 100分。 

2、未成功完成任务，计分规则如下： 

 

 

 

 

 

 

3、得分相同的队，比较完成时间，用时短的队取胜。 

4、比赛以任务完成度作为计分、计时和排序标准。 

六、赛程赛制 
6.1 准备、出发 

1、预备 

裁判发出预备口令，机器人放入出发区后，除了裁判允许的特殊情况外，停

机前不得接触机器人。 

2、确定爆炸物位置 

比赛队员抽取二维码，机器人在出发区识读二维码，并语音播报数字，根据

数字确定爆炸物的摆放方案（包含的数字为 1-5，二维码采用“联网图二维码”

生成，打印在 A4白纸上，大小为 70mm×70mm），二维码如图 2所示。 

 

图 2 二维码样例 

3、开始 

裁判吹哨，比赛开始、计时开始。 

4、过程 

类别 分值 本类总分 备注 

正确识读二维码并报数 10 10  

到达 1楼中心位置 5 5  

到达楼层数 5 层数×5  

成功装载排爆对象 10 个数×10  



运送排爆/救援对象的方式不限，可以推动，可以携带等等，方块投影全部

落在处理区内为成功。 

5、停机 

比赛时间到，裁判吹哨，各队使机器人停机。 

比赛时间未到，裁判要求停机时，参赛队应立即使机器人停机。 

6.2 竞赛轮次 

1、第一轮比赛（排爆/救援时间 2分钟） 

1个被排爆救援对象放置在某个楼房房间里。位置通过二维码确定。排爆物

距一楼中心点累计格数加层数为 6。 

每个机器人可以有两次机会，以得分高的成绩为准。各队成绩排序，得出名

次。前 m名机器人进入第二轮。 

2、第二轮比赛（排爆/救援时间 3分钟） 

2个被排爆救援对象放置在楼房房间里，位置通过二维码确定。两个排爆物

距一楼中心点累计格数加层数为 10。 

每个机器人可以有两次机会，以得分高的成绩为准。各队成绩排序，得出名

次。前 n名机器人进入第三轮。 

3、第三轮比赛（随机点排爆救援，排爆/救援时间 4分钟） 

3个被排爆救援对象放置在楼房房间里，位置通过二维码确定。三个排爆物

距一楼中心点累计格数加层数为 15。 

每个机器人可以有两次机会，以得分高的成绩为准。各队成绩排序，得出最

终名次。 

七、其它 

1、获得参加决赛资格的机器人队，应在决赛前提交技术报告给项目裁判长，

必要时增加答辩环节，具体要求，届时将通知各队。 

2、根据报名情况，实际赛程赛制以报到时发放的程序册为准。 

3、未尽事宜，项目裁判长裁决。 

4、不服裁判长裁决的，可向仲裁委员会申诉，但应提供证据。 

5、上述内容如有与大赛组委会规定不一致的，以组委会规定为准。 
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