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比赛规则 

一、项目说明 
智能人机交互技术如语音控制、姿体控制、脑机控制等智能技术的飞速发展使恶

劣环境下的机器人遥操作导航和作业成为可能。 

本赛项设置的目的是引导参赛队研究基于云端大模型或本地边缘计算的语音识

别技术、姿体识别技术或脑机接口技术等智能人机交互技术，提升机器人遥操作导航

或作业的准确率与可靠性。 

项目重点提升机器人听觉、视觉、语言表达和逻辑思维能力。要求机器人在特定

的场地上，按照规则，完成特定任务。主要难点有： 

1、复杂背景环境对语音识别、视觉识别和脑机识别准确率的影响； 

2、机器人动作执行的实时性要求与识别延迟的矛盾； 

3. 机器人需要克服赛场环境的干扰因素。 

本次大赛设置项目，竞赛方式要求： 

名称 时间 竞赛方式 

智能交互导航机器

人 
10分钟 

1. 具体内容：队员拿到任务文件后按照规定的

动作指令及人机交互方式控制机器人的运动

或作业动作。 

2. 有效性判定：队员按规定发出动作指令后，

机器人正确响应与执行。 

3. 根据机器人正确响应与执行动作的难度进行

评分，按 10分钟内的得分总分进行排序。 

二、比赛场地 

   如图所示，比赛场地为室内环境。视觉交互时操作人员与机器人之间距离大于 3m。

语音交互时操作人员可佩戴无线语音装置传达动作指令。机器人可以选择云端大模型

或本地边缘计算的方式实现交互动作指令的识别。 

环境：尽量较为安静，但不保证环境没有干扰。 

三、机器人要求 

规范要求 

外观装饰 尽量做一些装饰，有鲜明的轮廓、特色。 

尺寸 机器人尺寸应小于 40cm*40cm*40cm 

机器人类型 可选择轮式、履带式或足式机器人 

 



 

图 1.比赛场景示意图 

四、竞赛过程及评分 

1 比赛顺序 

由组委会提交的比赛名单从前往后执行，不需要抽签。 

2 比赛流程 

    当参赛队伍过多时首先进行初赛，各参赛队需在规定时间提交本队的技术报告给

项目裁判长，必要时增加答辩环节，由项目裁判长组织答辩专家进行把关，决定进入

决赛的队伍名单。具体要求，届时将通知各队。 

3 决赛过程控制 

每个队有 10分钟比赛时间，队员现场拿到任务文件后比赛开始秒表计时，比赛

统计 10分钟内交互动作得分总分，时间结束后下一队入场比赛。 

 

五、评分准则 

1.基本交互动作及分值 

出发（5分）、原地左转（5分）、原地右转（5分）、左转弯（5分）、右转

弯（5分）、左避障（5+3分）、右避障（5+3分）、直行（5分）、后退（5分）、

停止（5分） 

2.基本交互方式 

 语音交互、姿体交互、脑机交互（如无特别通知暂不考核该方式）。其中姿体

交互包括肢体姿态交互或手势交互，参赛队可根据自身的技术优势选择交互方式。 

 

3.比赛评分 

操作人员按任务文件规定得动作序列依次发出动作指令，机器人识别指令后执

行对应动作得相应的分值。不能识别则队员可重复发出该指令，每重复一次扣 1分，



最多扣为 0分后执行下一动作。队员也可视情况放弃该动作进入下一动作。 

参赛队按 10分总内的得分总分进行排序，得分相同的用时少的排在前面。 

 

六、任务文件样例 

 

1、出发，语音 

2、原地左转，姿体 

3、直行，语音 

… 

8.停止，姿体 

 

七、其它 

 

1、根据报名情况，实际赛程赛制以报到时发放的程序册为准。 

2、未尽事宜，项目裁判长裁决。 

3、不服裁判长裁决的，可向仲裁委员会申诉，但应提供证据。 

4、上述内容如有与大赛组委会规定不一致的，以组委会规定为准。 
 


